
SISTEMAS EXPERTOS 

Los sistemas expertos se construyen con hechos y reglas, estos son un usados o creados con un 

motor de Base de Datos existente. 

SISTEMAS EXPERTOS 

- Hechos 
- Reglas 

Motor inferencia 

 

Definiciones: 

- Hechos: Cosas que existen, pueden ser Verdadero o Falso 

- Reglas: Dependencias funcionales y la relación entre hechos 

Ejemplo: 

- Todos los hombres son mortales   (Regla) 

- Juan es hombre     (Hecho) 

En el lenguaje de Prolog sería: 

 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Si H es hombre, entonces H 

es mortal 

hombre (H)  mortal (H) 

mortal (H) :- hombre (H) 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 


